
Septembre 2022 – Aujourd’hui
Ingénieur en développement logiciel | Amadeus

Dans la continuité de la mission précédente, j’ai décidé de rejoindre la
compagnie Amadeus et de poursuivre sur le même projet que
précédemment.

Novembre 2020 – Septembre 2022
Ingénieur logiciel frontend | SQUAD pour Amadeus

Cette mission fait partie des expériences les plus enrichissantes que j'ai
eu la chance d'effectuer jusqu'alors. Les différentes attentes techniques
et analytiques du projet où j'interviens apportent des compétences très
diverses. De l'analyse des besoins initiaux et de l'analyse des solutions
existantes. En passant par la conception et le développement de
nouveaux composants Angular 12+. Pour fini avec les tests des
développements effectués et les déploiements en environnements de
test ou de production. Cette opportunité m'a permis de devenir
expérimenté dans de nombreux domaines du développement logiciel
web.

Mai 2020 – Octobre 2020 
Développeur Front Angular | SQUAD pour Prologia

Cette mission fût très enrichissante, avec du télétravail à temps complet
et une parfaite autonomie sur le projet ainsi que sa gestion, j’ai été
amené à développer des modules et services sur une application Angular
7 dans un écosystème de micro-services API Rest, dont l’objectif étant la
planification et la gestion des temps de travail de salariés dans une
entreprise.

Septembre 2019 – Mai 2020
Ingénieur logiciel frontend | SQUAD pour Amadeus

Au cours de cette expérience professionnelle, j’ai eu la chance de
travailler sur plusieurs projets très enrichissants et intéressants, tant au
point de vue professionnel qu’au point de vue humain. Les différents
projets sur lesquels j’ai participé ont concernés les compagnies aériennes
de Royal Air Maroc, Japan Airlines et Lufthansa GROUP, où j’ai contribué
au développement de différentes fonctionnalités de leurs applications
web, toutes utilisant le framework Angular.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Évoluant dans le milieu professionnel 
depuis 4 ans, j'ai eu l'occasion de 
parfaire mes compétences grâce à de 
nombreuses expériences au cours de 
différents projets. Tout ces projets 
sont principalement axés sur les 
technologies frontend utilisant le 
framework Angular 2+.

A PROPOS

TELEPHONE

ADRESSE

EMAIL

Non disponible sur le web

contact@aureliencurti.frNon disponible sur le web

CONTACT

Aurélien CURTI
Ingénieur en développement logiciel

LANGUES

Français

Anglais

Espagnol

COMPETENCES

Angular 2+
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2018 – Master d'informatique, fondements et ingénieries (Mention 
AB)
Polytech' Nice-Sophia, Université de Nice Sophia-Antipolis.

2016 – Licence Informatique
Université Denis-Diderot Paris 7.

2015 – DUT Informatique
IUT Nice Côte-d'Azur.

2013 – Baccalauréat Scientifique Sciences de l'ingénieur (Mention AB)
Lycée Guillaume Apollinaire.

FORMATIONS

Janvier 2019 – Mai 2019
Développeur Frontend Angular | SQUAD pour Amadeus

Mon environnement de travail se compose de Git, Visual studio code,
Postman ainsi que Swagger, au sein d’un projet Angular 6+.

Mes principales tâches étaient d’utiliser l’écosystème de services APIs
REST, d’en extraire les données pour les afficher sur une application web
Angular et également de rendre cette application web adaptive pour
toutes tailles d’écrans à l’aide de la librairie Bootstrap 4. L’organisation du
travail s’effectuait selon la méthode agile où des démonstrations
s’effectuaient au terme de sprints de 2 semaines.

Mars 2018 - Octobre 2018
Développeur web Frontend | CLOUD CONNECTE

Start-up travaillant dans l'univers du digital principalement pour des clients
dans le secteur de la revente (CAP3000, Auchan, Carrefour), j'ai été amené
à collaborer en tant que développeur sur la partie Frontend des solutions
proposées par la start-up, avec deux développeurs responsables de la
partie Backend, dans un environnement utilisant les technologies Angular
4+, Rest API,

Swagger, Postman, Bootstrap 4, .NET, C#, Docker, GitHub le tout en
méthodologie agile.

Avril 2015 - Juin 2015
Développeur d'applications web | E-media

Au cours de cette expérience, j'ai été amené à travailler avec un autre
développeur sur le portage et le développement d'applications web
responsives. Cette application avait pour objectif de permettre à un panel
d'utilisateurs d'attribuer une note lors d'un évènement comme par
exemple un concours de chant.


